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Czytanie instruke;ji

JAK CZYTAC TE KSIAZKE?

Zalecamy przegladanie ksiqzki strona
po stronie.

Te ksiqzke mozna czytaé wspdlnie w
klasie. Aby upewni¢ sie, ze wszyscy
bedaq mogli przeczytacé tekst, zalecamy
wyswietlanie ksiqzki na duzym ekranie.

Format ksiqzki jest réwniez
przystosowany do samodzielnego
czytania.

POZIOM 1. CO TO ZNACZY?

Poziom 1 obejmuje tekst i piktogramy.

Piktogramy pozwalajq na wiekszq
integracje wszystkich uczniow.

Oferujq réwniez alternatywnq pomoc w
czytaniu tekstu.

Poziom tekstu dostosowano tak, aby
zapewnié lepsze zrozumienie.

Uzyte symbole piktograficzne sq wtasnoscia rzadu Aragonii i zostaty stworzone przez Sergio Palao
, ktéra rozpowszechnia je na podstawie

Niektore piktogramy zostaty stworzone przez partneréw projektu Plural Words.
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Postacie

towcy z plemienia Sioukséw
Valiant wyruszajq do Dakoty
w Ameryce Pétnocnej

Mtody Siuks przebrany
za bizona

Dzikie zwierzeta
pasqce sie spokojnie na
amerykanskich
rowninach

Bizon

Dzikie zwierzeta
pasqce sie spokojnie na
amerykanskich
réowninach

Biaty kruk
Aniot stréz bizona
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Imiona postaci sq kolorowe. - Siuksowie

Ma to na celu utatwienie czytania.

Kolor ten wystepuje réwniez w ramce
piktogramu.

odleciat.




Ten piktogram przedstawia stowo , ani
jedno, ani drugie”.

Ta seria piktograméw odnosi sie do przyimkow.

Symbol + oznacza liczbe mnogq.




Spis tresci

1

Czesc 1 Czesc 2
W Ameryce Pétnocnej, Kiedy Siouksowie
gdzie bizony i kruki atakujq bawoty

zyjq spokojnie

Czesc Y

Jak Siuksowie
schwytali biatego
kruka

Czes¢ 3

Gdzie Siouksowie
decydujq sie na
przebiegtosé

5 Czesé 5
Jak krukowi udato sie

uciec




CZESC 1

Oto opowiesé.



Opowiesé pochodzi z Dakoty Potudniowej w Ameryce Pétnocne).



zamieszkujq te ziemie w Ameryce Pétnocne.
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wzbljajq sie
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niebo.




Dzikie bizony pasq sie na trawie.
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- widzq wszystko y4 nieba.



- sqQ przyjaciotmi bizonow.
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A
chroni




T8
5 —







¥l e

One zblizajq sie do bizondéw.




- krzyczq  "kra, kra" ostrzegajqc je.
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Uciekajcie szybko !
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Bizony uciekajq bardzo szybko.



WWes




- upolowali nic do jedzenia dla swoich rodzin.



- zwotujq rade.



zdecydowali sie na przechwycenie
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chce go ukarac.
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znajdujq pomyst.




- ubrat na plecy skoére bizona.



. wkrada sie w srodek stada.



On w dalszym ciqgu pasie sie na trawie.






ostrzega go.
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Uwazaj, madj przyjacielu - nadchodzq !'»
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Uciekaj

szybko !







Ssuwa sie jego skora.






zwiqzuje jego dwie nogi.



dowiqzuje  kamien na linie.
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nad




sq bardzo zli.



- uniemozliwit - polowanie.



- pozbawit - pozywienia.
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wrzucit

- do ognia.



Lina spalita sie.
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Kilka piér  spalito sie i poczerniato.
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. obiecat ze, nigdy wiecej nie ostrzeze nikogo.
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Od tego czasu | wszystkie kruki sqQ czarne.



Plural Words to europejski projekt, ktéry rozpoczgt sie
w pazdzierniku 2023 roku. Jest on wspétfinansowany ze
Srodkéw programu Erasmus+ Komisji Europejskiej w celu
wspierania edukacji szkolnej.

Projekt ma na celu utatwienie matym dzieciom uczenia sie
i korzystania z komunikacji wspomagajqce;j i alternatywne;j
(AAC) w szkotach wczesnoszkolnych i podstawowych. Dzieki

kreatywnym narzedziom i pomocom wizualnym Plural Words
pomaga wszystkim uczniom komunikowa¢ sie, uczy¢ sie i by¢
wtaczonym, zapewniajgc réwne szanse wszystkim.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawezej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia
Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci. (Kod projektu: 2023-1-FR01-KA220-SCH-000155095).




